Макарова С.М., Храпина О.Г.

Библиотечные бродилки
Форма мероприятия: Квест-игра

Читательское назначение: Мероприятие предназначено для учащихся старших классов, молодёжи
Основная цель: Продвижение книги и чтения в молодёжной среде, знакомство с библиотекой и её фондами.

Оформление и наглядность: Выставка «Читай – и будь в теме!»
Оборудование и технические средства: мультимедиа (для демонстрации силуэтов)

Атрибуты:

пазлы (иллюстрация к произведению Н. Гоголя «Вечера на хуторе близ Диканьки»);
ключевые слова (8 слов), из которых собирается фраза «Книга так захватила его, что он захватил книгу»;
напечатанное на листе стихотворение А.С. Пушкина «Вурдалак» с ключом от шифрограммы;
отрывок из романа А.С. Пушкина «Евгений Онегин», написанный в зеркальном отражении;
зеркало, кепка, трубка, лупа, листы бумаги, карандаши и ручки, песочные часы на 1 мин, часы с секундной стрелкой;
ребусы;
листы бумаги со словами-рифмами для игры в буриме;
карточки с заданиями для конкурса «Литературный крокодил».
В настоящее время дефицит информационной культуры – одна из самых актуальных проблем. Поэтому сегодня важным навыком становится умение ориентироваться в огромном количестве информационных ресурсов. Требуются специальные знания о поиске необходимой информации. Одним из способов формирования у пользователей навыков работы с информационными ресурсами является проведение командной игры-квеста.
Данное мероприятие проводилось в рамках Дня открытых дверей для учащихся 10-го класса и студентов Нижнетагильского педагогического колледжа № 2. По ходу квест-игры участникам предстояло выполнить самые различные задания, проявив при этом свою смекалку, ловкость, внимание и творческие способности. Ребята отгадывали ребусы с фамилиями известных писателей детективного жанра, собирали пазлы, играли в «литературный крокодил», распутывали буквенную путаницу, чтобы узнать, кто является автором стихотворения «Вурдалак» и проходили другие не менее занимательные этапы квеста. Выполнение различных заданий позволило участникам квеста не только больше узнать о фондах библиотеки, но и вспомнить разные классические и современные литературные произведения и их авторов.
Библиотечные бродилки

Сегодня мы предлагаем вам интересно и увлекательно провести время, приняв участие в квест-игре «Библиотечные бродилки», а также проявить начитанность, умение логически мыслить, эрудированность и смекалку. 

Что такое квест, вы, наверняка, знаете? На русский язык это слово переводится как «поиск». А вообще, квест – это такая командная приключенческая игра, по ходу которой выполняются самые разнообразные задания для достижения какой-либо цели. 

Смысл нашей игры заключается в том, что выполняя различные задания, вам необходимо собрать ключевые слова, из которых затем вы должны сложить фразу, принадлежащую сатирику и писателю Эмилю Кроткому.

Для начала мы приглашаем вас поиграть. Да-да, не удивляйтесь, ведь сегодня библиотека – это не просто хранилище книг, но и место для досуга и творчества. 

И мы предлагаем вам собрать пазлы. Кстати, знаете ли вы, что пазл (в переводе с английского puzzle – это загадка, головоломка). Собирать пазлы очень полезно. По мнению психологов, игра в пазлы способствует развитию образного и логического мышления, развивает внимание, память, воображение, мелкую моторику руки. 

Придумал игру в пазлы лондонский торговец географическими картами Джон Спилсбери в 1761 (!) году. Он наклеивал гравюры географических карт, которые были в его лавке, на пластины из дерева, а затем разрезал на кусочки причудливой формы. Несмотря на то, что пазлы были очень дорогими, они пользовались большой популярностью, поскольку это был достаточно простой и интересный способ освоить сложную науку географию. Пока ученик складывал отдельные пазлы в цельную картину, он невольно изучал и запоминал географические карты. В течение десятилетий пазлы использовались только для географических карт.

Пик популярности пазлов наступил в ХХ веке. Пазлы с художественными репродукциями стали изготавливать в качестве развлечения для взрослых. Своей популярности пазлы нисколько не утратили и сегодня. Тем более что производители не стоят на месте и постоянно предлагают все новые и новые коллекции, жанровое разнообразие которых удовлетворит любые требования.

Пазлы

Участники собирают пазлы. По получившейся иллюстрации им предлагается угадать автора и название книги и найти её на полке. (пазлы – иллюстрация к произведению Н. Гоголя «Вечера на хуторе близ Диканьки»);
Догадавшись, иллюстрацией к какому художественному произведению является собранная вами картинка, и кто является его автором, вы сможете в этой книге на полке найти первое ключевое слово. (Слово «Книга»)
Если вам хочется пощекотать себе нервы, нырнуть в книгу с головой и от души попереживать, лучшего жанра, чем хоррор, вы не найдёте. Эти книги невозможно растягивать, так что лучше отводить под чтение весь свободный вечер, плавно перетекающий в ночь. Оглянуться не успеете, как будете дочитывать последнюю страницу... и бояться-бояться-бояться. Кого бояться? Конечно же, вампиров, оборотней, ведьм, привидений и другую страшную нечисть. Какое счастье, что за окном уже утро, после такого страха и не заснуть. В общем, то, что надо!

Следующее задание: вам надо найти ставшую мировым бестселлером романтическую историю о любви «красавицы и чудовища». 

В книге С.Майер «Сумерки» лежит текст стихотворения и следующее задание.

ВУРДАЛАК.

Трусоват был Ваня бедный:

Раз он позднею порой,

Весь в поту, от страха бледный,

Чрез кладбище шел домой.

Бедный Ваня еле дышит,

Спотыкаясь, чуть бредет

По могилам; вдруг он слышит,

Кто-то кость, ворча, грызет.

Ваня стал; - шагнуть не может.

Боже! думает бедняк,

Это верно кости гложет

Красногубый вурдалак.

Горе! малый я не сильный;

Съест упырь меня совсем,

Если сам земли могильной

Я с молитвою не съем.

Что же? вместо вурдалака -

(Вы представьте Вани злость!)

В темноте пред ним собака

На могиле гложет кость.

Автором этого стихотворения является известный русский поэт и писатель. Его имя вы узнаете, прочитав шифрограмму. (Ключ к шифру: № строки и № буквы в строке.) 

92 46 32 81 61 22 54 53 42 26 13 99 45 76 54

К слову, необходимость засекречивать важные послания возникла еще в древности. Со временем люди находили новые, все более сложные способы делать послания недоступными чужим глазам. История хранит много загадочных тайнописей и криптограмм. Разгадав их, можно раскрыть преступление, узнать государственную тайну или найти настоящий пиратский клад. В мире используются самые разнообразные приёмы шифрования. И в принципе, можно разгадать любой шифр. Для успешной расшифровки необходимо лишь научиться пользоваться логикой.

После прочтения игрокам вручается очередное ключевое слово. (Слово «так»)

А в одном из его самых знаменитых поэтических произведений, над которым он трудился более 7 лет, вы найдёте следующее задание.

В «Евгении Онегине» А.С. Пушкина следующее задание: Отрывок из романа, написанный в зеркальном отражении.
Ваша задача прочитать, что здесь написано. 

(Если участники затрудняются с выполнением задания, то даётся подсказка – воспользоваться зеркалом). 

Вы сейчас действовали как настоящие детективы. А можете ли вы определить, кому принадлежат эти вещи. Показываются атрибуты: кепка, трубка, лупа. (Шерлоку Холмсу).

Вспомните автора произведений об этом сыщике. (Артур КонанДойль) 
Если не вспомнили, то предлагается прочесть фамилию автора, напечатанную очень мелким шрифтом, с помощью лупы.

А фамилии других известных писателей детективного жанра вы узнаете, решив ребусы. 
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(Агата Кристи, Эдгар По, Жорж Сименон). 

Отгадав ребусы, ребята получают ещё одно ключевое слово. (Слово «захватила»)

Кто в детстве или отрочестве, читая Конан-Дойла или Агату Кристи, не мечтал втайне, если и не стать детективом, то так же лихо решать логические загадки, как любимые персонажи. А некоторые горячие головы даже мечтали получить профессию детектива. 

Личные качества детектива, необходимые для успешной работы, – это логическое мышление, наблюдательность, внимательность, терпение, умение вести наблюдение за объектом. Очень важны коммуникативные навыки – умение находить общий язык с людьми разного социального положения, умение маскироваться. 

В следующем испытании, используя все вышеперечисленные качества, вам предстоит угадать известных отечественных писателей и поэтов лишь по их силуэтам.

Отгадать по силуэтам. 
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Если участники не угадывают писателя по силуэту, то в качестве подсказки предлагаются слова-ассоциации.

Александр Пушкин: сказки, дуэль, письмо.

Николай Гоголь: ревизор, Паночка, Диканька. 

Максим Горький: буревестник, Алексей Пешков, в людях.

Марина Цветаева: рябина, пена морская, Елабуга.

Сергей Есенин: деревня, Айседора Дункан, русская природа.

Анна Ахматова: Гумилёв, реквием, лирика.

Владимир Маяковский: паспорт, революция, гражданин.

После выполнения задания даётся следующее ключевое слово. (Слово «его»)

Читая классиков поэзии, хочется самому написать нечто подобное. Предлагаем вам попробовать раскрыть свои поэтические таланты, поиграв в буриме. В переводе «буриме» означает – рифмованные окончания строк. Жанр буриме был придуман во Франции. Смысл игры заключается в том, что участники пишут четверостишия на заданные рифмы. Нелепость и случайность рифмы иногда высекает неожиданную мысль. А иногда не высекает. 
Игра в буриме
Любовь – морковь

Мимоза – заноза.

Вуаль – рояль 

Горе – море.

Выполнив задание, игроки получают очередное ключевое слово. (Слово «что»)

Каждый поэт или писатель, вынашивая творческий замысел, несомненно, должен обладать хорошей памятью. Да и в обычной жизни нам это свойство личности, конечно же, пригодится. 

Следующее испытание, которое вам следует пройти, называется «Вспомнить всё».
«Вспомнить всё» (бумага, карандаш, песочные часы на 1 мин, часы с секундной стрелкой)
В течение 30 секунд вам нужно запомнить представленные здесь книги. 
Выставка «Читай – и будь в теме!»
1 полка:

Булгаков М. Мастер и Маргарита [Текст] : [роман] / М. А. Булгаков. – Москва : Комсомольская правда ; Санкт-Петербург : Амфора, 2010. – 415 с. – (Великие писатели.Золотая коллекция для юношества).

Грин А. С. Алые паруса [Текст] ; Бегущая по волнам : [повести] / А. С. Грин. – Москва : Эксмо, 2008. – 318 с. – (Классики о любви для девочек).

Пушкин А.С. Евгений Онегин [Текст] : Роман в стихах / А.С. Пушкин. – Москва : Детская литература, 1973. – 304 с. : ил. – (Школьная библиотека).

Тургенев И. С. Первая любовь [Текст] : [повести] / И. С. Тургенев. – Москва : Детская литература, 2003. – 317 с. : ил. – (Школьная библиотека).

2 полка:

Дюма А. Три мушкетера [Текст] : [роман] / А. Дюма. – Москва : Арена, 1992. – 672 с. 

Лондон Д. Белый клык [Текст] / Д. Лондон. – Москва :Ридерз дайджест, 2008. – 352 с. – (Шедевры мировой классики).

Семенова М. Волкодав [Текст] : [роман] / М. Семенова. – Санкт-Петербург : Азбука-классика, 2004. – 573 с. – (Правила боя).

Стивенсон Р. Л. Остров сокровищ [Текст] : [роман] / Р. Л. Стивенсон. – Москва :Ридерз дайджест, 2007. – 304 с. – (Шедевры мировой классики).

3 полка:

Лазарева Я. Дар полнолуния [Текст] : [роман] / Я. Лазарева. – Москва : Эксмо, 2011. – 313 с. – (Пленники сумерек).

Лукьяненко С. В. Дневной дозор [Текст] : [фантастический роман] / С. В. Лукьяненко, В. Н. Васильев. – Москва : АСТ : Люкс, 2004. – 380 с. – (Люкс).

Майер С. Сумерки [Текст] : [роман] / С. Майер. – Москва : АСТ, 2010. – 447 с. 

Райс Э. Интервью с вампиром [Текст] / Э. Райс. – Москва : Вагриус, 1995. – 467 с. – (Домино). 

4 полка:

Льюис К. С. Хроники Нарнии [Текст] / К. С. Льюис. – Москва :Космополис, 1991. – 686 с. : ил.

Пулман Ф. Янтарный телескоп [Текст] : [роман] / Ф. Пулман. – Москва :Росмэн, 2011. – 653 с.

Ролинг Д. К. Гарри Поттер и тайная комната [Текст] : [роман] / Д. К. Ролинг. – Москва :Росмэн, 2002. – 472 с.

Толкин Дж. Р. Р. Властелин колец [Текст] : [трилогия] / Дж. Р. Р. Толкин. – Москва : Эксмо –Пресс, 2002. – 991 с. 

А теперь в вашем распоряжении ровно минута, чтобы вспомнить какие книги вы видели на этой выставке. Итак, время пошло! 

(Вся команда запоминает книги, представленные на выставке, которые они видят перед собой (16 штук), потом книги закрываются, а ребята записывают на листе автора и название книг).
Время вышло. Ваш ответ. Молодцы!
Если названо меньше половины книг – предлагается по набору слов догадаться, о какой книге из представленных на выставке идёт речь.

Трамвай, кот, дьявол, бал, роман, ведьма. («Мастер и Маргарита» М. Булгаков)

Даётся следующее ключевое слово. (Слово «он»)

Человеческая память имеет свойство избавляться от излишней информации. В этом случае нас опять же выручают логика, эрудиция и сообразительность. Современные гаджеты тоже могут прийти вам на помощь.

Вопросы с подвохом.

1. Как заканчивается название комедии А.С. Грибоедова: «Горе...»?
А. Горькое Б. Луковое. В. Без ума. Г. От ума.
(Правильный ответ:«Горе от ума»)

2. Как называется комедия Д.И. Фонвизина?
А. «Прораб». Б. «Бригадир». В. «Мастер». Г. «Подсобник».

(Но имеется в виду не руководитель строительной бригады, а лицо, имеющее военный чин выше полковника – «Бригадир»)
3. Как заканчивается название одной из пьес А.Н. Островского «Свои люди – ...»?
А. Встретимся Б. Сочтёмся. В. Подерёмся. Г. Споёмся
(Правильный ответ:«Свои люди – сочтемся»)

4. Как называется комедия Н.В. Гоголя?
А. «Аудитор». Б. «Инспектор». В. «Ревизор». Г. «Провизор».

(Правильный ответ:«Ревизор»)

5. Какая пьеса есть у В.В. Маяковского?
А. «Душ». Б. «Сауна». В. «Баня». Г. «Лохань».

(Правильный ответ: «Баня»)

6. Как часто называют театральное училище при Государственном академическом Малом театре?
А. Стружка. Б. Пенёк. В. Щепка. Г. Фанерка.

(Щепкинское училище – имени Щепкина М.С.)

7. Как называется часть костюма балерины?
А. Кипа. Б. Пачка. В. Стопка. Г. Пучок.

(Правильный ответ: «Пачка»)

Даётся следующее ключевое слово. (Слово «захватил»)

Вы показали свои поисковые, интеллектуальные способности, и вновь настало время проявить себя творчески. И в этом нам поможет игра-пантомима «Литературный крокодил».

Литературный крокодил

Правила игры очень просты. Один из игроков должен показать остальным с помощью пантомимы определённое слово или выражение. Изображающий говорить не может, но зрители могут задавать ему вопросы, перечислять появляющиеся варианты. Кивать головой «да» или «нет» показывающему разрешается – но не больше! На то, чтобы показать и отгадать о чём идёт речь.

Итак, ваша задача – перевоплотиться в литературного персонажа и показать его жестами таким образом, чтобы другие участники смогли узнать, что это за персонаж.

Задания для участников: Красная Шапочка, Человек-невидимка, Старик Хоттабыч, Всадник без головы.

А теперь вам следует угадать название книги, исходя из того, как ее изобразит другой игрок.
Задания: «Собачье сердце» Михаил Булгаков, «Три мушкетёра» Александр Дюма, «Война и мир» Лев Толстой, «Десять негритят» Агата Кристи

Вручается последнее ключевое слово. (Слово «книгу»)

Теперь, когда все ключевые слова собраны, вам следует собрать из них один из афоризмов Эмиля Кроткого. 

Должна получиться следующая фраза: «Книга так захватила его, что он захватил книгу». Эмиль Кроткий.
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